Tutorial: Little Planet / Tunnelpanorama
(Numerische Transformation in HUGIN)

1) Aufnahme

- Kamera + Stativaufbau wie bei normalem Panoramabild

- bei Single-Row-Aufnahme hochformatig aufnehmen!

- >>optimal ist eine leichte Neigung der Kamera nach unten (ca. 5-10° ja nach Motiv)

- >>maximale Neigung am hochsten Objekt in der Umgebung herausfinden (nochmaliges
Prifen durch eine Umdrehung mit dem Sucher der Kamera wichtig)

- Verhaltnis von Boden (sichtbar) und Himmel sollte etwa 50:50 betragen

- optimales Wetter fiir Little-Planet-Bilder ist wolkenfreier Tag

2) Zusammenfiigen der Einzelbilder in HUGIN

- eventuell nicht ganz optimal Beschneiden (ganz besonders falls hochstes Objekt sonst
abgeschnitten werden wiirde), offene Stellen in Photoshop spater noch auffillen
- >>Himmel

3) Little Planet in HUGIN 4.0 erstellen

- Bild in HUGIN laden
- Wechseln zu ,Kamera und Objektiv“
- Typ auf ,Spharisch (Equirectangular)“ dndern
- Bildwinkel auf 360° @ndern
- Vorschaufenster 6ffnen
- Projektionsart auf ,,Stereographisch” andern
,Numerische Transformation” ausfiihren:
- far ,Little Planet” Nickwinkel = 90°
- fur Tunnelpanorama Nickwinkel = -90°
- Ubernehmen und SchlieRen
- Aktualisieren der Anzeige
- mit unterem Regler optimalen horizontalen Bildwinkel festlegen (mit automatischem
Aktualisieren spart man sich standiges manuelles aktualisieren beim Feintuning)
SchlieRen der Vorschau und zu ,Zusammenfiigen” wechseln

PanoramabildgroRe evtl. reduzieren

- ,Zusammenfigen”
Eventuell muss das Bild noch beschnitten werden



Schritte aus 3) bebildert:
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Objektivtyp und Bildwinkel dndern auf ,Sphdrisch” und 360°
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Projektionsart auf ,Stereographisch” dndern und Numerische
Transformation anwenden(-90° oder 90°)
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Horizontalen Bildwinkel dndern
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& Hugin - Panorama Stitcher

Datei  Bearbeiten Ansicht  Hilfe
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Assstent | Bider | Kamera und Objektiv | Beschnitt | Maskisrung | Kontrolpunkte | Optimieren | Belichiung | Zusammenfugen |

Projektion: [Stereographisch -

Bildwinkek Heorizontal: 301 Vertikal: | 2489 | | Bildwinkel berechnen |

Panoramabildgréfe: Breite: 3000 Hehe: 1500 | Optimale Grife berechnen |
Beschnitt: Links: 0 Oben: 0

Rechts: 3000 Unten: 1500

Panorama-Ausgabe: Mit Belichtungskorrektur, niedriger Dynamikumfang
elichtungsfusion aus Stapeln
Belichtungsfusion von beliebiger Anordnung

Dateiformate Qualitdt: 100
Hoher Dynamikumfang
Dateiformate ‘ EXR - |

Umgerechnete Einzelbilder:

it Belichtungskorrektur, niedriger Dynamikumfang
ine Belichtungskorrektur, niedriger Dynamikumfang (LDR)
Hoher Dynamikumfang

Ver Stapek "fiigte HOR-Stapel
Ebenen: Zusammengeflgte Ebenen hnlicher Belichtung, ohne Belichtungskorrektur

Verrbetn: meiras:

Fusion: ‘Enfuse v| ‘ Optionen |

HOR-erbindung:  |[Engebaut = | [ Optionen |

Oberbendng:

[ Projekt speichern und an Stapelverarbeitung senden ]

Export des Panoramas mit gewdhlten Einstellungen

erstellt von Anton Augsburg // 2011
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